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Le jeu original JardinMagic a poussé pour la première fois en 2008.

ILS CHOISISSENT DE VENIR.
Façonne l’habitat. Donne-leur ce dont ils ont besoin. Les animaux décident s’ils s’installent.

Points forts

UN  É C O S YS TÈ M E  VI VA N T

Chaque animal en fait à sa tête

Les lapins pillent les carottes. Les renards suivent les

lapins. Un lapin qui atteint son terrier est sauf. Les

animaux mangent, chassent, se cachent, dorment et
fondent des familles, et leur comportement change ce que

tu construis ensuite.

TO UT E S T L I É

Touche à une chose, tout bouge

Plante des fleurs et les abeilles arrivent, semant d’autres

fleurs sur le chemin de la ruche. Dresse une clôture et un

renard peut perdre sa proie. Creuse une mare et toute une
nouvelle bande d’animaux peut débarquer. Chaque petit

changement se répercute dans tout le jardin.

D É C O UVE R TE

Devine ce que veut chaque animal

Chaque espèce a ses propres besoins. Suis les indices de

ton Livre des découvertes, crée l’habitat qui lui convient et

vois qui décide de s’installer. Ensuite, caresse-le, donne-
lui un nom et regarde comment le jardin réagit.

J O UR  E T N UI T

Un autre jardin à la nuit tombée

Les animaux n’ont pas tous les mêmes horaires. Certains

dorment le jour, d’autres se réveillent quand la lumière

baisse, et le jardin se comporte autrement au fil des
heures. Passe de l’aube au crépuscule quand tu veux.

TO UT A  S O N  R Ô L E

Découvre comment l’écosystème s’organise

Nourriture, abris, eau, pollinisateurs, prédateurs et rythme
du jour s’influencent les uns les autres. Expérimente,

change les conditions et découvre par toi-même tout ce

qui les relie.

DO S S I ER DE P RES S E

UN JARDIN COSY PLEIN D’ANIMAUXUN JARDIN COSY PLEIN D’ANIMAUX

JARDINJARDIN
MAGICMAGIC
Plante et fais la différence.

Façonne un jardin vivant et donne aux animaux une raison de

s’y installer.
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TO UT A  C O M M E N C É  I C I

JardinMagic a poussé pour la première fois
en 2008.
Le JardinMagic original est sorti en 2008 sous forme de jeu

navigateur. Des années plus tard, nous faisons repousser l’idée

depuis le début.

À son apogée : 250 000 joueurs inscrits. Au fil des ans, de

nouveaux animaux sont arrivés, certains choisis par la

communauté lors d’un vote. Au total, plus de 120 pouvaient
trouver leur chemin jusqu’à ton jardin.

Dans ce dossier

Captures d’écran (1920 x 1080, JPG)

Illustration : le renard et l’abeille (PNG transparent)

et la bannière 1200 x 630

Logos (PNG transparents) et icône

Le JardinMagic original : captures du jeu et du site

La presse et les créateurs peuvent utiliser ces images et

ces textes pour parler de JardinMagic.
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